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INSTRUCCIONES PARA EL JUEGO: 




CADA JUGADOR FROGRAMARA SU DtSPARO RECIEN CUANDO LA PELOTA HAYA SIDO LANZADA FOR EL ADVERSARIO 

SAQUE DE LA PELOTA O TORPEDO: Una vez seleocionado el juego, el saque del moviJ [pelota o proyectii) se produce pulsando la tecla N- 4 de uno u otro jugador, 
Cuando se marcs un tanto, el movil sale fuera de la cancha. El regreso del mJsmo se obtiene pulsando la tecla N 4 del jugador respective. 




Programs N9 1: SUBMARINO 


El juego comienza colocando el jugador N 1 su bareo en 
posicion de navegacion con Jos controles correspondents® 
y apretando el pulsador. de esa forma se carga el Torpedo 
y aparece el submarino, 

La linea de navegacion del submarino esta entre la superficie 
del mar y el fondo. y est^ dirtgido por los mandos del juga- 
dor de la derecha (N 2], 

Para efectuar el disparo, el jugador t debera soltar el 
pulsador y podra modiftcar su trayectoria con el control de 
direccidn. 

El juego consiste en hacer impaeto y si este se produce, 
desaparece la imagen de la nave hundida 


REGLAS DEL JUEGO 


El jugador N? 1 disparara 12 tiros y contara los impactos 
De§pues cambian de posicion los participantes y se repiten 
la caniidad de disparos. Gana el que efectue mss impactos 


Programa N9 2: FRONTON 

Se comienza acctonando simultaneamente los 2 pulsadores 
para que la pelota entre en el campo de juego. 

E! tanto se obtiene cuando la pelota no es rechazada por el 
jugador correspondiente y la misma sale de la cancha. 


UN PRODUCTO £\ 

PonotamiL 





Programa N9 3: VOLLEY 

Los jugadores se ubicaran a ambos (ados de la red y por 
debajo de la misma. 

El lanzamiento de la pelota se efectuora siempre por debajo 
de ia red y el jugador debera tratar de que peso por encima 
y luego baje, modificando la trayectoria con la peri I la IM? 3 
En caso contrario la pelota chqcara con la red y desaparecera 
El saque lo tendra el adversario 


Programa N9 4: FUTBOL 

El tanto o go I se convierte cuando la pelota pasa por el arco 


Programa N9 5: TENIS 

Cuando la pelota no es rechazada sale fuera del campo y 
convierte tanto el jugador que tiro. 



INDLISTRIA ARGENTINA 


IMPORTAIMTE 

Este equipo esta fabricado en la Argentinean el Centro industrial Panoramic, division 
Tecnicas Digitales y represents una avanzada de la Tecnica Electronics Aplicada, por 
lo tanto este equipo numerado tiene garantia de fabrics de Panoramic S A I.G-P F I A 

Conserve este OOCUMENTO como unica GARANT1A 
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El equipo esfa formado por ana unidad central progratnadora 
y dos mandos externos. Como se indica en el croquls adjunto, 
coneta de clnco tec fas exterlores, 

Accionando la que corresponds al programs elegido, apareoen 
en la pantalla del televisor I os elementos de imagen del juego. 

Caracteristicas tecnicas: 

Telematch puede funcionar con cualquier receptor de TV 
instalado en el pais, independents monte de la marca, anti 
guedad y/o modelp de quo se trate. en cualquler horarlo, 
aunque no haya trsnsmtsidn de television, ya que Telematch 
genera su propla imagen, 

No es necesarla ninguna Insislacbn especial, basta con 
consular la alimentation de la red de 220 v., 50 Hz. y la 
salida de send a los terminates exteriores de antena de TV, 
Est£ rcalfiado tfltalmente en estado atilldo empleando las 
tecnicas mSs avanzadas utiiizadas en el desarrollo de circuitos 
Hneefes y/o digltales. 


instrucciones para su uso: 

Conectar la sal I da de serial de Telematch a los terminates 
exteriores de antena de su receptor de TV. sin nseesidad 
de efectuar nlnguna conexion adiclonal. Se recomrenda des- 
conectar la antena exterior mientras se use el equlpo. 
Encienda Telematch y su receptor de TV 
Smtonlco canal 3 o eventual mente algunos de los adyscents s 
(2 d 4} 

Elija el programs de juego quo dssee, pulsando la reels 
correspond lento a la unidad programadora 
Para obtoner ana mejor imagen. colocal- el contraste al 
maxi mo. dlsminuyendo el brlllo hasta el nivel en que s61o 
sean visibles los elementos del juego, 

Si es necesario, regular la sintonia fina para una mejor 
definicttin. 


Teclado programador 
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Comandos individuates 


Perillo N°, 1 j Movirmento vertical liutjador] 

Perilla N 0 ". 7 - Movimienlo horizoniol Tjjugadorl 

Porilla N°. 3; Para program or m6vH (pelota o proyeotill 

PerillG N°. 4 : Para saque de pelota o proyecW 


tiene sonido: 

Cuando se produce el rebate de Is aetata, se escucha et 
sonido del mismo en el parlante del receptor de TV. La 
graduacidn del volumen se efectua en forma similar a cuando 
se smtooiza una ermgora. 

Antes de ccmenzar a jugar es convert I ente eleglr la velocldad 
del mdvil de acu&rdo a la experience gradual que adquieran 
con is prjkttca. los parliclpantes. 

En estas condlciones puede comenzar el juego, para el qu 
se utilizer4n los dispositive* que se indican a continuacion, 

INSTRUCCIONES: 

Controles: 

Eneendido y velocidad: En el rmsmo control se retnllzan las 
funclones de aneendldo y variacidn de velocldad, la que 
■an me nr a hacienda girsr la Have en el mismo aentido de las 
agufas del reloj. 

Centrado de linee izqulerda y derocha: Sirven para ublcar 
las lirteag fijas de acuerdo al juego elegido y delimiter la$ 
concha*. 

Comandos externos mdviles: 

MOVIM1ENTO VERTICAL: 

Glrando la peril|g N' 1 se ohtendra la variacldn da la posicldn 
del jugador en forma vertical, 

MOVIMIENTO HORIZONTAL: 

Glrando la perilla N 2, varta la poslcldn del jugador en 
dlraceltin horizontal 

PROGRAMACtON DEL MOVIL: 

La mcdiflcacldn do fa d freed on del mdvll {pslota o proyectHj 
se obtiene glrando la perilla N 3 hacia un ledo u otro' do 
la poslcion central indicada en la mlsma. 



INDUSTRIA ARGENTINA 
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GARANTIA 

. Panoramic S.A.I.C.P F.LA. garantiza et buon funcionarniento de este equipo. Cualquier service o repara- 
ion que fuera necesario se realizara sin cargo por el termino de un ano a partir de la feqha do 
compra. Para dichq procedi mi onto se debera llevar ol cqoipo al Centro Industrial Panoramic, sito en fa 
calle Murillo 753, Capital Federal, o bien remitirlo por intermedfo del conceSionarto donefe fue adquirido. 

PANORAMIC S.A.LC.P.F.I.A, 



























































